active

Experiment 1

Forberedelser

* Ta tva plastmuggar och fyll dem med vatten
fran var och en av de tva flaskorna, en med
saltvatten (ungefar lika mycket salt som
havsvatten!) och en med farskvatten. Bada
vattenflaskorna har legat héar ett tag sa
vattnet har rumstemperatur — vilket ar
ganska varmt!

* Vi har nu tva olika vattenmassor i de tva
muggarna: Lat oss kalla dem VF for "varmt
och farskt", och VS for "varmt och salt". Det
kan vara en bra idé att markera vilken mugg
som innehaller vad!

* Ta fram tva isbitar.

Experiment

¢ Placera en isbit i varje mugg med vatten

® Observera att isbitarna smalter

e Vi har nu en tredje vattenmassa i bada
muggarna: Lat oss kalla det KF for "kallt och
farskt"

* Observera vad som sker med smaltvattnet i
de tva muggarna!

Fraga

Om de tre vattenmassorna hade varit i samma
mugg, i vilken ordning hade de da lagt sig
(uppifran och ned)?

* VS, KF, VF? Da ar den forsta siffran i koden 5
* VF, KF, VS? Da ar den forsta siffran i koden 9
* KF, VF, VS? Da ar den forsta siffran i koden 7

Hur detta relaterar till Boalt (dar det

plotsligt blir kallt nar vi dyker ner!)

| Boalt, som i de flesta sjoar, finner vi under
delar av aret en termoklin, det vill sdga ett
skikt dar temperaturen avtar snabbt med
djupet; medan ytlagret har varmts upp under
varen och sommaren har vattnet langre ner
samma temperatur som under vintern.

Nar solen varmer vattenytan pa varen och
sommaren flyter det varma vattnet ovanpa
kallt vatten. Ju langre solen lyser pa sjon,
desto varmare och tjockare blir det varma
ytskiktet, men det flyter fortfarande ovanpa
det gamla, kalla vintervattnet. Gransen mellan
de tva lagren ar termoklinen som vi kanner
nar vi dyker ner.

Pa hosten och vintern, nar ytvattnet svalnar,
kommer det att sjunka ner genom det varma
ytlagret (precis som smaltvattnet fran isbiten
sjonk ner genom det varma farskvattnet i
muggen) och bilda ett kallt lager i botten som
blir tjockare och tjockare, tills det nar ytan och
sjon sa smaningom fryser.

Eftersom det kalla vattnet ar tyngre (har hogre
densitet) an det varma vattnet ar termoklinen
ocksa en pyknoklin, vilket betyder ett skikt dar
densiteten snabbt dndras. Manga sma
partiklar ar tyngre an det varma vattnet i ytan
och sjunker ner, men fastnar ovanfér det
tyngre kalla vattnet, eftersom de inte ar
tillrackligt tunga for att sjunka vidare. Darfor
samlas de vid pyknoklinen och bildar ett
"dimmigt" lager.



active

Experiment 2

Forberedelser

* Taentom PET-flaska och fyll den med
vatten anda upp till toppen

* Taen av plastmuggarna med de tre
foremalen i dem

* 11 Nar du ror vid féremalen, se till att gora
det mycket forsiktigt sa att du inte trycker
ihop dem mellan fingrarna! !!

Experiment

Trana pa "dykning"

* Placera forsiktigt det rosa foremalet (6ppen
sida ner!) i flaskan och stang korken

* Tryck pa flaskan sa hart att den borjar
sjunka

* Slappna av lite och se hur den stiger igen

* Kan du trycka “lagom”, sa att foremalet
svavar i mitten av flaskan?

Riktigt experiment

* Ta de andra tva foremalen och lagg dem
forsiktigt i flaskan tillsammans med det
rosa foremalet

* Tryck pa flaskan igen

Fraga

| vilken ordning sjunker féremalen (forst till sist)?
* Rosa, gron, gul? Den andra siffran i koden ar 5
* Gul, rosa, gron? Den andra siffran i koden ar 7
* Gron, gul, rosa? Den andra siffran i koden ar 9

Hur detta relaterar till fritt fall

Nar vi trycker pa flaskan okar vi trycket i den.
Vi ”simulerar” en dykning ner i vattnet, dar
trycket ar hogre. | ytan flyter vi, tack vare
luften i vara lungor. Men ju langre ner vi dyker,
desto hogre blir trycket och ju mer
komprimeras luften i lungorna. Darmed stiger
var “densitet” och pa cirka tio meters djup (?)
ar vi lika tunga som vattnet omkring oss.
Dyker vi langre ner, komprimeras luften
ytterligare och vi blir tyngre an vattnet — vi
sjunker.

| experimentet ser vi att foremal flyter upp
eller sjunker, beroende pa det omgivande
trycket. Samma sak sker med oss nar vi dyker i
sjon — dyker vi tillrdckligt djupt blir trycket sa
stort att vi upplever "fritt fall”.



active

Experiment 3

Forberedelser

Skaffa det material du behover!

Fyll en bricka med vatten

Placera den vattenfyllda brickan ovanpa en
stangd lada

Lagg den tomma brickan med 6ppen sida upp
pa bordet

Luta skarbradan mot tornet

Experiment
Uppvarmning

Ta upp skarbradan

Lagg pappershandduken med den utskurna
droppformen pa den gra sidan av skdrbrddan, sa
att vecket hanger 6ver skarbradans kant

Placera forsiktigt skarbradan sa att
pappershanddukens korta dnde hanger i vattnet
Nar vattnet langsamt borjar rinna 6ver kanten
och sedan nerfor sluttningen, borjar fargen
bléda fran de fargade prickarna

”Ladda om” fargflédena sa fort de blir svara att
se genom att placera en prick direkt i fargflodet
Nar vattnet har natt botten av
pappershandduken, ta av pappershandduken
fran skarbradan och lagg den pa en plan yta for
att torka

Experiment

Skar sifferformade hal i hushallspapper (vart
och ett ska vara ungefar lika stort som en av
dropparna)

Markera den 6vre kanten med fargade prickar
var 0,5cm

Kor experimentet som du gjorde i testet

Torka skarbradan och upprepa med nasta form
Jamfor resultaten (monstren). Vilka ser ut som
de basta stromlinjerna for snabbast glidning?

Hur detta relaterar till

stromlinjeformade former

| det har experimentet visualiserar vi
stromlinjer genom att “markera” vagen
som vattnet tar runt utskarningarna i
pappershanddukarna.

Ju tatare stromlinjerna ar, desto
snabbare rinner vattnet i det omradet.
Vatten som ror sig snabbt och ostort
runt vara kroppar ar vad vi vill ha nar vi
glider. Nar stromlinjer gar langt ifran
varandra eller ar breda betyder det att
vattnet rinner langsamt, och/eller att
stromningen ar turbulent. Turbulens
bromsar var glidning och bor darfor
undvikas.

Ju tatare stromlinjerna flyter runt ett
objekt, desto battre glider det genom
vatten (eller luft). Objektet ar
"stromlinjeformat”.

Fraga

Vilken siffra vinner i fritt fall?

* 07? Da ar den tredje och sista siffran
i din kod 0

* 1? Da ar den tredje och sista siffran
i din kod 1

» 2? Da ar den tredje och sista siffran
i din kod 2



